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Tytutk: 30-sekundowa gra w mowienie

Stowa klucze: #méwienie, #wyoowiedzi ustne #pauzy #

Czas trwania: 5-20 minut, w zaleznosci od grupy i decyzji nauczyciela
Opis:

Pomyst tej gry polega na zwrdcenie uwagi uczniow na wtasnq ekspresje w trakcie wypowiedzi ustnej-
sczegdlnie na to jak zbyt intensywna gestykulacja, pauzy wokalne odciggajq uwage stuchaczy od
zawartosci wypowiedzi. Uczniowie podczas gry nauczq sie przyktadac wiekszq wage i stang sie
bardziej swiadomi wtasnej ekspresji werbalnej i niewerbalne;.

1.¢wiczenie umiejetnosci wypowiadania sie przez 30 sekund i doskonalenie umiejetnosci wystapien
publicznych

2.uswiadomienie uczniom czynnikow, ktére wptywaja na odbiér ich wypowiedzi
3. uswiadomienie uczniom jaka jest mowa ich ciata

4. nabycie pewnosci siebie w kontekscie wystgpien publicznych

¢ Rozgrzewka
Nauczyciel organizuje burze mézgoéw — uczniowie tworzg liste tematow, o ktdérych chetnie by
porozmawiali
Pomysty uczniow zapisywane s3 na tablicy.
Uczniowie wybieraja 3-6 tematdw ze wszystkich wypisanych na tablicy
Nauczyciel przydziela nr 1-6 kazdemu z wybranych przez grupe tematow
e Gléwne czynnosci
Uczniowie pracuja w grupach 3-6 osobowych.
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NT- You
Jeden uczen rzuca kostka i musi wypowiedzie¢ sie przez 30 sekund na temat, wskazany przez
liczbe punktéw na kostce. Uczen powinien méwic bez przerwy bez pauz wokalnych (mmm, y...)
i bez uzycia gestow, ktore by rozpraszaty stuchajacych (bawienie sie dtugopisem, wtosami,
wykrecania palcow)
Pozostali cztonkowie grupy stuchaja mowiacego i wskazujg na wszelkie zaktocajace elementy
odbioru (np. gesty) poprzez wstawanie z krzeset i siadanie.
Potrm kolejny uczen rzuca kostka i cata procedura jest w ten sam sposob powtarzana.

Informacja zwrotna od uczniéw
Uczniowie komentuja swoje wystapienia i to czego sie nauczyli w trakcie wykonywania tego
zadania oraz to nad czym musza popracowac.

Wskazowki dla nauczycieli

Nalezy wyjasnic zasady i cel gry, podkreslajgc ze ma to byc zabawne, nesformalizowane doswiadczenie.

Dyskusje po wykonaniu zadania nalezy skierowac na te elementy, ktore dziataty rozpraszajgco na
odbidow wypowiedzi. Nie nalezy wprowadzac Zadnych elementéw wspétzawodnictwa do tego zadania.

Tablica lub flipchart, cos do pisania np. marker

Kostka do gry dla kazdej z grup lub aplikacja na smartfon (np. kostka do gry)

Evaluacja/ Informacja zwrotna

Czy uczniowie ocenili zadanie jako uzytczne?
Czy uczniowie skupili sie na swoich wystapieniach?
Czy zaobserwowano postep w wystgpieniach uczniow?

Co spowodowato, ze postep nastapit/ nie nastapit?



